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Faites la révolution en famille

as de dés, ni de pavés, a lan-

P cer pour débuter une partie
de « 1968-2008. Chienlit &

Cie »* Une roue a tourner établit
ou chamboule le comptage des
points et 'ordre de passage. Le
but de ce jeu spécial Mai-687
Jonvaincere en 60 secondes. Dé-
fendre ses opinions. En se glis-
sant dans la peau d'un quidam de
1968 certes. Mais pas toujours. Le
joueur peut aussi étre amené a
argumenter sur telle ou telle ques-
tion a partir du contexte de 2008.

ATaide d'une carte Oui/Non, les participants sanc-
tionnent la pertinence du raisonnement.

Si certaines problématiques nécessitent de connaitre
(un peu) la période - « Citez des personnages de ce
mois de mai, qui vous inspirent. Pourquoi? », la
plupart demandent simplement d’avoir un avis (« "Il
est interdit d'interdire”? Que pensez-vous de ce
slogan. »). Le hasard peut également donner I'oc-
casion de faire passer des messages (« Révoltez-
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vous contre votre voisin de
droite »...) ou de laisser libre
court 4 son imagination (« Vous
étes alatéte des animaux domes-
tiques, racontez votre mobili-
sation »).
Evidemment, 1a petite boite jaune
sort al'occasion des 40 ans « des
Evénements ». Mais cela fait six
ans que son concepteur, un ex-
syndicaliste diplémé en psycho-
sociologie, invente des jeux
différents. Pascal Des-
clos a d'ailleurs été ré-
compensé en 2007 au
Concours Lépine pour
une de ses créations.
Un savoir-faire qui se
ressent icl. m Laure
Gnagbé Blédou

(*) Dés 16 ans, a partir de 2 joueurs. 28 €. En vente a La Boutique
du créateur de jeux, 40, rue Saint-Jacques (5°) ; 08-75-97-69-63
et www.laboutiqueducreateurdejeux.fr



