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Lassés des soirées Pictionary, Trivial Pursuit ou de la dernigre adaptation d'un jeu télévisé popu-
laire ? Plury One propose une alternative avantageuse aux classigues du jeu grand public. Que

vous soyez en famille ou entre amis, le ¢« jeu des gquestions sans reponse » est pour Vous.

- Un jou grand public différent 1
e Un jeu « philosophique » ouvert &
- Invita & Ia communication

Vous aimerez si vous
) aime...

) ,mm
-l Etait une Fois

- les jeux ¢ différents »
- les concepls sudacieur.

Une belle surprise.

Le concept surprend au départ . ca ressem-
ble & un jeu de & trivia », GveC LN PArcOUrs,
des pions, un sablier et des cartes questions,
mais ca n'en ast pas un [l n'y a pas, pour les
questions de Plury one de ¢« bonne »
OuE mauvaise B réponse, il Ny a que
celle que vous proposerez. Les ques-
tions sont OuvVErtes &L Concernent
autant vos golts [« citer six Mgumes
que vous aimez ») que vos idees
[« selon vous, qu'estce que
la nchesse avjourdhui ? )
ou votre capacité dimaging-
tion et wvos talents de
conteur (& partic d'dléments
donnis, inventez une histol-

= re d'un genne imposd).

N Guand vous svez fini votre

L] réponse, ou que les deux

- minutes imperties  sont
écoubbes, les aoutres

jouBurs vobent pour saveer
=i vous les aver convain

cus ou non, Si vous obtenez une majortd de
oui, vous avancez votre pion et gagnez des
poinks.

Un jeu wvraiment fait
pour tous.

L'avantage manifeste de Plury One sur 585 cow-
=ins, GBSt Que tout le monde peut ¥ jouer Bt
que tout e monde est sur un pied d'dgalivd. Au
contrare des jeux dits de culure ou de
CONNaISSances, Men ne vous distnguera de vos
adversaires & part wotre inventivite, Les
batailles d'ego sont évibées et le jeu en devient
tout de sute plus conwaal

Toujours & lNnverse de ses cousing, Plury One
encourage |8 créativitd et |8 communication, i
ne stimule pas seulement la meémoire.
Limagination, la capacité danalyse, la vivacité
d'esprit, la rhétorique, sont aussi sollicitées et
MISEs Bn Svant

Commencer par lacher
prise.

Si au début il y a une certaing géne & se laisser
aller & des réponses véritablement ariginales,
les joueurs s'apprivoisent peu & peu et les bar-
rigres tombent. Chacun g'en donme & coBur joie
et laisse merger toute 5a richesse interne.
Les jousurs sont libres détablir leurs propres
critéres pour juger de la qua-
it d'une réponse : humour,
la capacitd de persuasion,
lefiort dirmagination: c'est &
chacun de voir & quoi i est le
plus sensible.

Le pla-
teau dis-
trait.
Comme souvent
dans ces jeux, le
plateau est imit-
le. Co qui comp-
te, cé n'est pas
de savoir qui va
gagner, ¢'est di
jousr, Pire,
dans un jeu

comme Plury One ol c'est un vote gui détermi-
ne l'avancée des pions, e plateau est un obsta-
cle, la porte ouverte & lantHew. Le mauvais
jousur, celul qui n'a ren CoMpris, votera syste-
matiquement « non ¥, pas parce quil n'est
pas convaincuy mais parce quiil veut gagner, La
plateau risque décarter certains joweurs du
vrai but du jeu ; ls communication.

Un jeu pour communi-
quar.

Plury One, pourtant, n'est pas desting & ces
joueurs. Les questions posées sont trop mt-
mes, demandent trop dimestssement per-
sonnel dans les réponses pour INtAresser couk:
& qui ne cherchent qu'a éaler leur science ou
& passer la case « armwée @ IBS premiers.
Tout au contraire, Plury One imdte & la commu-
nication, il propose & s8s joueurs de vraiment
faire connaissance.

Apprendre & se connaltre mutuellement : on
découvre les golts et les idées de ses amis.
Maes auss apprendre & S8 CONNEILNe Sosméms
en réfléchessant sur Ses propres conceptions
du monde, de la morale, ou de concepts qu'il
utlise au quotidien, e joueur reprend contact
v 85 idées. En répondant aux questions 4
magination, i exerce ou découwne ses talents
de contours Bl renoue avec S8s rives, avec
son univers personnel Le temps dun sabbar
deviant celui de limprovisation, du récit. La fic-
tion prémachée quitte les esprits, remplacée
par les délres narratifs de joueurs qui
retrouvent keur fraicheur,

Un jeu vraiment diffe-
rent.

Hign & vaar, dont, &vec un jeu da Lrivia, Plury
One pourrait 8tre qualifié de jeu philosophique.
au seng le plus noble du terme, puisqu met en
oeuvre le début d'une réflexion sur soi et sur ke
monde. Maes que cela ne vous effraie pas, Plury
One est bien d'abord un jeu, e plus comivial,
peut-itre, des jeux & question.
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